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5 - Les espaces de travail ~ )

Selon I'étape de travail dans laquelle nous sommes, nous utilisons un '\_
espace de travail différent, selon si nous sommes au cut, au travail du
son, de I'image..., il est possible également de créer son propre espace
de travail.

{
y

VAN
VY

® PremierePro Fichier Edition Elément Séguence Marques Images Affichage Fenétre Aide @ >B < d Jeu. 0820 Q =
® 0 il slefar2/Ds be/Premiere Pro/14.0/test pour cours.proroj *

4-Rendu du montage

Permet de visionner les différents
éléments du montage et de faire
une pré-sélection en amont.

Fenétre dans laquelle on visionne
le montage, avec ses effets.

1-Le chutier

On place dans le chutier I'ensemble
des éléments nécessaires au
montage, les rushs, musiques,
bruitages, images, séquences,...

C’est I'espace de montage dans
lequel on intégre les éléments du
film.
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Sl POUR CREER UNE NOUVELLE SEQUENCE

C’est la «boite» dans laquelle vous allez faire votre montage, il est important de bien la choisir en fonction de son projet.

Mouvelle séquence

o2 N Projet...
guvr‘w :'"" Prro.::;: Production...
uvrir la p ion... Projet d'équipe...
QOuuvrir Projet d'équipe... ] SuEe s de la séquence
liscent C 3 partir de I'élément
bk = Chutier a partir de la sélecti :
: r & partir de la sélection
:::ﬁ : s:::’e:ctiun o Chutier de recherche Pour le montage des doublures avec des fichiers RED R3D & une
Fermer tous les projets Raccourci de projet résolution de 1920 H x 1080 V.
Fermer tous les autres projets Projet d'équipe lié... Vidéo 16:2 avec balayage progressif en 25 images/s.
Actualiser tous les projets Fichier off-line... Audio 48 kHz (16 bits).
Enregistrer s el i
Enregistrer sous... fragg | Tirage hérité...
Enregistrer une copie... ~Cgs  Fichier Photoshop...
Tuut.enregistrer Légendes...
Version précédente Décompte...
Acquisition... 5| M.ire et 1¥HZ...
Acquisition en série... ¢s  Vidéonaire... R e
| ames Base de temps : 25,00 ifs
Lier le média... Cache couleur...
Rompre le lien avec le média... Vidéo transparente... - e
Réglages vidéo
Adobe Dynamic Link > Taille d'image : 1920h 1080v (1,0000)
Importer depuis Media e~ o Fréquence d'images : 25,00 images/seconde
Importer... 58] Rapport LiH en pixels : Pixels carrés (1,0}
Importer un fichier récent > Trames : Aucune trame (Balayage progressif)
Exportat > . £
ik Réglages audio
Propriétés > Echantillennage : 48000 échantillons/seconde
Réglages du projet > . a
Paramétres de production > Séquence par défaut
Total des pistes vidéo : 3
Gestionnaire de projets...

Pour notre travail, nous optons pour un format HD, de 1920/1080, 25 images/seconde (c’est le format vidéo), avec un balayage progressif (ce qui permet d’éviter les trames lors des
visionnages selon le player que nous utilisons (ex : VLC) et les codecs intégrés.

Type de la piste principale : Stéréo
Pistes audio :

Audio 1 : Standard

Audio 2 : Standard

Audio 3 : Standard

Audio 4 : Standard

Donnez un nhom a votre sequence




m SELECTIONNER ET INTEGRER UNE PARTIE DE VIDEO

1- Double-cliquez sur un rush (morceau de
vidéo brute) pour qu’il apparaisse dans la
fenétre de prévisualisation.

2- Lisez le morceau ( B ), pour choisir précisé-
ment le point de départ ou le point de fin, vous
pouvez avancer image par image en cliquant
sur <l >

3_ SéIeCtionneZ VOtre morceau préCiS en e v [ 2 < 00:00:17:09 | 00:00:00:00 - 7} A 00:00:17:07 }

utilisant 4 pour commencer, et b pour terminer.
ok g By

4-Intégrer 'extrait sélectionné dans la timeline.
-a- Insérer - déplace les autres
morceaux pour laisser la place a I'extrait.
- b- Remplacer- va supprimer un
morceau pour intégrer le nouvel extrait.

Les intégrations se font a I'endroit ou se situe la
ligne bleue ou en fonction du bloc sélectionné.
- ¢c- Cliquez au centre de I'image et apporter
le morceau dans la timeline. Si vous souhaitez

prendre seulement I'image, appuyez sur
Et si vous souhaitez seulement le son, appuyez

Pour chaque vidéo placée dans la timeline,
deux rectangles apparaissent. Le premier pour
I'image et le second pour le son, ils sont

nativement liés ensemble. Pour les délier,
V' Activer

Clique droit sur le morceau .
sur [

Gérer la précision de la timeline :

Il suffit d’appuyer sur le cercle de droite O et de se rapprocher
du cercle de gauche O, vous allez avoir alors le sentiment que
votre montage s'agrandit, cela vous permettra d’étre plus
précis sur vos actions.
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. LES ACTIONS DANS LA TIMELINE

— W Ginemascope 2-35-1 Croplines g

Tout comme photoshop, la timeline de Premiere fonctionne
avec un systéme de calques. Vous pouvez créer plusieurs
couches d’images et de son. L'image visible sera celle sur la
piste supérieure. |l est possible entre autres de créer des
transparences, des modes de fusions entre les morceaux.

Sélectionner ou déplacer les éléments individuellement

Sélectionner I'ensemble des morceaux sur la droite de notre souris

Allonger ou rétrécir un morceau, permet de ne pas supprimer le morceau adjacent

Le cutter vous permet de couper un morceau en deux

Déplace la sélection dans le:les morceaux choisis

Idéal pour les variations sonores, baisser ou remonter

La plume créée des variations a l'intérieur du morceau (trés pratique pour le son) .
un élément

La main nous permet de nous déplacer dans la timeline sans tout décaler.

Créer un espace de texte




. EXPORTER UNE SEQUENCE

Lexportation arrive a la fin du montage, elle permet de créer un film unique a partir des multiples morceaux. De nombreux formats d’exportations existent, selon I'usage que
nous faisons de la vidéo ou du son.

Réglages d'exportation

Fichier B =(iildy

Elément Séquence
Le format H264 est un format web
tres utilisé car il bénéficie d’'une
grande compression.

Nommer votre séquence et choisir
son emplacement

Enregistrer
Enregistrer
Enregistrer une

(@) Exporter la séquence

Exportation

Important, bien vérifier que le
format soit le méme que la
séquence
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