4l DRAGONFRAME

A - Créer un nouveau projet

Pour créer un nouveau projet

Pour fermer votre logiciel

R‘-ZDRAGONFRAM ES

Nouvelle Scéne
Récentes Poses:
Ouvrir une Scéne

casot_001.dgn X1: (120) —

barr_001.dgn
cercl_002.dgn

test_001.dgn 5 ¢ ; o
P o Vous pouvez visionner

PB_001.dgn casot_001.dgn les images déjé priseS en

NEG_001.dgn ; P .

dma_001.dgn Derniére capture: 2022-12-18, 15:40 n:'Ode ebaUChe pou.r voir
si c’est la bonne prise

Ouvrir Nouvelle Prise

Anciens projets Dans un projet on Nombre d’'images
peut retrouver dans le projet
plusieurs prises

Si vous souhaitez
ouvrir un projet
existant

Marquer les premiéres
lettres de I'école (il en
accepte que 4

S'’il y a plusieurs projets
avec la méme classe
changer de numéro

| Nouvelle Scene ! X

Production Scene Prise Cadence

casot 003 01

Bien changer le nombre
d’'images/secondes

Annuler

Quand vous appuyez sur OK il va
falloir enregistrer votre projet
(attention a savoir ou vous
I'enregistrez)
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B - Réaliser I'lanimation d’une séquence

1 - Bien choisir sa cameéra

Capturer | Lecture  Fenétre  Aide

Prendre une seule image
Prendre 2 Images
Prendre 3 Images
Prendre 4 Images
Prendre 5 Images
Prendre 6 Images
Prendre 7 Images
Prendre 8 Images
Prendre 9 Images
Prendre 10 Images
Etendre ces images (virtuelles)

Progresser par les pauses
Prendre une suite d'images...
Timelapse...

Shoot In Reverse

Couper...

Assitance vidéo

Capturer la source

Mettre en pause la caméra
Réinitialise / Raffraichit les connections

Mode Mouvement puis Déclenchement

Mode Mouvement puis déclenchement

Movie Recording Mode

Ctrl+1
Ctrl+2
Ctrl+3
Ctrl+4
Ctrl+5
Ctrl+6
Ctrl+7
Ctrl+8
Ctrl+9
Ctrl+0

Ctrl+K

Ctrl+)

Ctrl+R

IMPORTANT : il faut
impérativement modifier la caméra
pour I'assistance vidéo et la capture
de la source, sinon le risque et de
voir la bonne image mais de ne pas
prendre en photo la caméra.

(Pas de vidéo)
7 LG Camera

Logitech C920 pro

2 - Exporter sa scene a la fin

I suffit de bien vérifier que vous ayez les mémes
réglages. En rouge les éléments a bien vérifier.

L 2 Exporter un .mov T
Source

Source: JPG/TIFF haute-définition

X1
Frégquence d'images: |8
B Indure la piste audio lors de I'exportation
@ ~ppliquer les niveaux d ance vidéo
Nombre d'images: ® Toutes les images

@ nombre:

Transformation

B Export at source aspect ratio w
Couper: v Couper au Format dImage BGH v Utiliser le masque
Transformer : v Tourner/effet mirroir pour s'adapter 3 la fenétre d'animation

Echelle : 100.0 x| 100.0 %

v Garder les proportions

Timecode a image Sortie

mp4 (H.264/AAC) v

Position: Quialité : Ba Haut

Format: Type de film:

Démarrer & limage : Fréquence dimages de sortie [l Com lea frénquence d'images en sortie
Extra:

v Quvrir la vidéo aprés exportation
. Exposition

Exporter Annuler
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B - Réaliser I'animation d’une séquence (l’interface)

Lecture inversée de la Lecture en boucle de la
scéne scéne

L'effet Pelure d’Oignon permet de voir en transparence
image d’avant, permettant a 'animateur de savoir
comment il doit bouger la suivante.

Choisir le nombre
d’'images par
secondes



