
A - Créer un nouveau projet

Pour créer un nouveau projet

Anciens projets Dans un projet on 
peut retrouver 
plusieurs prises

Nombre d’images 
dans le projet Si vous souhaitez 

ouvrir un projet 
existant

Vous pouvez visionner 
les images déjà prises en 
mode ébauche pour voir 
si c’est la bonne prise 

Pour fermer votre logiciel

Bien changer le nombre 
d’images/secondes

Marquer les premières 
lettres de l’école (il en 
accepte que 4

S’il y a plusieurs projets 
avec la même classe 
changer de numéro

Quand vous appuyez sur OK il va 
falloir enregistrer votre projet 
(attention à savoir où vous 
l’enregistrez)



B - Réaliser l’animation d’une séquence

1 - Bien choisir sa caméra

Logitech C920 pro

IMPORTANT : il faut 
impérativement modifier la caméra 
pour l’assistance vidéo et la capture 
de la source, sinon le risque et de 
voir la bonne image mais de ne pas 
prendre en photo la caméra.

2 - Exporter sa scène à la fin 
Il suffit de bien vérifier que vous ayez les mêmes 
réglages. En rouge les éléments à bien vérifier.



B - Réaliser l’animation d’une séquence (l’interface)

L’effet Pelure d’Oignon permet de voir en transparence 
l’image d’avant, permettant à l’animateur de savoir 
comment il doit bouger la suivante.

Choisir le nombre 
d’images par 
secondesLecture en boucle de la 

scène
Lecture inversée de la 
scène


