Reaper est un logiciel de son en open source. Il posséde toutefois
une version payante mais qui n’est pas du tout obligatoire.
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R.EZACEE IR

Digital Audio Workstation

A - Insérer sa vidéo

Vous allez dans un premier temps dans importer votre Media en
allant dans INSERT et cliquer sur MEDIA FILES, une piste son de
votre film s’ouvrira mais sans viédo.

) REAPER v6.69 - EVALUATION LICENSE
File Edit View |Insert Item Track Options Actions Help

Media file... INS
New MIDI item
Empty item

SMPTE LTC/MTC Timecode Generator

Click source

) [unsaved project] - REAPER v6.69 - EVALUATION LICENSE

File Edit View Insert Item Track Options Actions Help  [Time selection change]

Il faudra donc aller dans VIEW et sélectionner VIDEO, apparaitra a
ce moment votre film dans une fenétre que vous pouvez placer ou
vous souhaitez.

G [unsaved project] - REAPER v6.69 - EVALUATION LICENSE
File Edit View Insert Item Track Options Actions Help [Inse
5

Master Track Ctrl+Alt+M
Tempo Envelope Alt+T
v Mixer Ctrl+M

Floating Mixer Master
Monitoring FX

v Transport Ctrl+Alt+T
Video Ctrl+Shift+V
v Docker Alt+D

Toolbar Docker




B - Enregistrer un son

R.EZACEE IR

Digital Audio Workstation

1 - Créer une nouvelle piste

Cliquez avec le bouton droit de la souris pour avoir une fenétre et
choisir INSERT NEW TRACK

1 Automne sans son.mpd

Insert multiple tracks...

Insert virtual instrument on new track...

Insert track from template >
Show master track Ctrl+Alt+M
Show TCP on right side of arrange

Show FX inserts in TCP (when size permits)

Show sends in TCP (when size permits)

2 - Préparer la piste pour un enregistrement

En cliquant sur le bouton Rouge a gauche, au moment de
I'enregistrement un écho se produit, pour I'éviter, vous pouvez
cliquer sur la petite enceinte

tecord Armed

center

3 - Enregistrer sa piste
L'enregistrement débutera lorsque vous appuierez sur le bouton
rouge en bas du logiciel. Pour stopper, cliquez sur le Carré

RMS -53.8



C - Modifier sa piste son

Pour ne plus
REAPER Pour placer des entendre la piste Les parentheéses permettent
Digial Audio Workstation : de sélectionner pour exporter
effets sur la piste Pour entendre Fréquences du son ou rejouer en boucle le
seulement cette morceau

Pour la balance du piste

son

© Livre mel

0.00dB

Hauteur du Son

En cliquant sur V, vous

faites apparaitre les

automations pour monter et

descendre le son Cliquez sur ALT et la ligne
verte pour placer des
points et varier la hauteur
du son



D - EXPORTER LE SON

R.EZACEE IR

Digital Audio Workstation

) [unsaved project] - REAPER v6.69 - EVALUATION LICENSE
File QEdit View |Insert Iltem Track Options Actions Help
L

ew project Ctrl+N
New project tab Ctrl+Alt+N
Open project... Ctrl+0
Save project Ctrl+S
Save project as... Ctrl+Alt+S ¥ X Le renommer
Save new version of project Ctrl+Alt+Shift+S
Save all projects Bo S = =

~ unds: Entire project v~ Pres P

e : Vérifier son emplacement
R 2

Sl ’ End: 0:17.405 Length: 0:17.405 Tail .
Close project Ctrl+F4
Close all projects Output
Project settings... Alt+ENTREE | Directory: WG -
Render... Ctrl+ Alt=R I File name: untitled Wildcards
e Renderto: C:\Users\msaba'\Documents\REAPER Media\untitled wav 1file
Region Render Matrix
Project Render Metadata Options
Batch fle/ftem Converter Ctrl+Shift-F Sample rate: \Iﬂoﬁ Hz  Channels: m| Full-speed Offline . Format du son ’ le format Wav permet
Save live output to disk (bounce)... Ctrl+Alt+B d,avo”_ un Son non CompreSSé donC pas

Use project sample rate for mixing and FX processing (] 2nd pass render ’

Consolidate/Export tracks...

abimé.

Export project MIDI... Resample mode: Sinc Interpolation: 192pt v Nomalize /Limit/Fad . .
o A _ Pour la vidéo

Clean current project directory... (] Tracks with only mono mediato mono file (] Dither master

o Ct+Q (CJ Muttichannel tracks to muttichannel fles () Noise shape master

Render stems prefader

Metadata Embed: (] Metadata Stretch markersAransient guid; Take markers

Primary output fomat ~ Secondary output format idé
Pour exporter votre son ou votre vidéo

Format: WAV

= D Finishedin 0:06 (7.0x realtime) - x
WAV bit depth: 24 bit PCM v Largefiles: Auto WAV/Waveb4 Output e
. .
Write BWF (bext) chunk (] Include project filename in BWF data 264 19201080 2043ps 300ps. ARC 2chanel 44100z 128Keps
Do not include markers or regions ~ ] Embed tempo s
Finished in 0:06 (7.0x realtime)
Master mix

(] Silently increment filenames to avoid overwriting () Add rendered items to new tracks i
() Do not render files that are likely silent () Save copy of project to outfile wg¢.RPP Pour fermer votre rendu

(] Save outfile render_stats html quand il est terminé.

Render 1file File Peax  Clip IoEsM IvEs-s ors-r  1aa

élanfich mpd +4.3 2883 -1.s  -2.5 7.3 24.5 a

Queued Renders... Dry Run {no output)

Cancel Save Settings

When finished: (] Close render windows () setup

Launch file Open folder. Media Explorer.




