Osman Cerfon

Technique : Animation traditionnelle

Résumé : Aaaah ! c’est la douleur, la surprise, I'effroi, la joie, des chants, des rales, des rires, la colére...

Aaaah! c’est I'expression avec laquelle les enfants, ces étres primaires et innocents, font I'expérience de la
vie en collectivité.




Raconte I'histoire en t’aidant des images :







AAAAN

|ma9ihe 3 quoi ressemblerait le film il s'aPeHail: OOOh!

Dessine une ou Plusieurs situakions avec OOONW




Noémi Grun'er Séléna Plcque I France /2022 lAnlmatlon fiction / 25 min / VF

Technique : Animation traditionnelle

Résumé : Chenghua a 9 ans et doit préparer un exposé sur 'Espace avec son meilleur ami. Difficile de
trouver le temps quand ses parents, qui ne parlent pas francais, la sollicitent constamment comme
traductrice. Chenghua ne supporte plus cette responsabilité...







idant des images :
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Raconte I’histoire en




LES ASTRES IMMOBILES

Les éEaPes de réalisabion d'un dessin animé (suite)
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LES ASTRES IMMOBILES

Les él:aPes de réalisation d'un dessin animé
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LES ASTRES IMMOBILES

Chehghua a des réves d'esPace , et toi, c'uels sont tes réves?
Dessine les




Cliquez ici pour plus d’informations sur le film



https://www.dropbox.com/sh/ec2hobj43q1qhlv/AAAg_ttgEl_zF2CpWJ_dMj21a?dl=0

Célia Hardy / Belgique / 2022 / Animation expérimentale / 7 min / Sans dialogues

Technique : Animation expérimentale

Résumeé : Que se passe-t-il lorsque nous laissons un batiment a 'abandon ? Nous allons suivre la vie, se
déplacer dans I'espace, a travers une balade visuelle et expérimentale.




t’aidant des images

Raconte I’histoire en







PASSAGERS

,

Dans le ﬂlm, la réalisabrice ukilise un bakiment en friche (abandonné) eE la rue comme
makiere, 3 toi de dessiner sur un mur.

Sur Inkernet, EaPe MUTO BLV, c'est un artiske o]ui a ihspirée la réalisabrice



Technique : Animation traditionnelle

Résumé : La rencontre d’un chien, repu mais servile, avec un loup, libre comme l'air mais affamé, pose I
éternelle question de la définition de la liberté. D’apres la fable de La Fontaine.
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Raconte I'histoire en t’aidant des images :

The Wolf is delighted to hear this



This said, Master Wolf runs away




DES_TRESSES -
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Leila Macaire / France / 2022 [ Animation, fiction / 16 min / VF

Technique : Prise de vue continue

Résumé : Lili arrive en CM1 dans une nouvelle école et se lie d’'amitié avec Dado. Alors que la photo de

classe approche, Lili se fait faire des tresses africaines et Dado se défrise les cheveux. Chacune cherche en
I'autre quelque chose gu'elle n'a pas.




.

A\\‘E\X

In a village near Bourges.

4 2 @i
g ¥eah, there arg a lot from t
> wi er




BEﬁlua_ESSEs ‘r
|

Raconte I'histoire en t’aidant des images :
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DES TRESSES

Un peu de grammaire du cinéma, Eout comme les romans, le cinéma a
sa grammaire, c'uelc]ues exemples pour comprendre

Le Plah Amé ricain

Ce plan s’arréte juste en dessous de la taille des acteurs,
a I'époque c’était pour voir les pistolets dans les westerns.

-
p—
Y '
S y

-

Le gros plan o Le Erés gros plan
Dans ce plan, Dado est au centre de I'histoire Permet d’accentuer sur un détail important
ou sur une émotion



Les axes au Cinéma

['axe défini la position de la caméra vis-a-vis de son sujet, Parf ois elle est au dessus, Parf ois au dessous.

e

La plongée % La contre plongée

Dans ce plan, la caméra est dans le regard Ce plan nous permet de comprendre‘v
de la maman de Dado. / que Lily sera I"héroine de I’histoire \
[ "

/ N .
L'axe 3 niveau
Le réalisateur filme souvent a hauteur d’enfants.
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Créer du lien enkre les Plahs.

Le montage au cinéma esk Erés imporkant, il permet de conskruire |'hiskroie, voici deux exemples.
9 P P P

Dans cet exemple, pas beosin mettre les deux héroines dans la méme image.
elles se regardent dans des plans différents et on comprend la complicité entre elles.

7

J / .
_# Do you eatjpork or not?

Dans ces deux plans, on comprend que Lilly veut faire comme sa copine



Jouer avec le contenu de I'image

Au milieu du film, Lilly arrive dans la maison de Dado et voit sa photo de famille, a la fin du film, c’est |a
photo de classe qui clot I’histoire comme si elle avait trouvé sa famille.

Au début du film, Lilly tombe dans 'eau, elle est en difficulté et ne maitrise pas son élément,
a la fin du film, c’est elle qui maitrise I'eau, en la contenant dans un seau et en en faisant une force.



DES TRESSES

Iy a Plusieurs fagons de voir la famille, Proche ou élargil:, qui souhaites bu-mekktre dedans?
Déssine kous les gens qui comptent pour toi.




Technique : Animation en papier découpé

Résumé : Parmi les différentes espéces qui peuplent notre planéte, une se différencie des autres par sa
puissance et son impact sur les écosystémes. |l s’agit de I'’Autosaurus Rex !




Raconte I'histoire en t’aidant des images :
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AUTOSAURVS REX

Le cour&—mé&rage cri&ic’ue unh monde ot la voikure esk l:roP résenke, d koi de nous

proposer des modes de l:ransporl:s oINS Po”uahlzs ou Plus collectifs (Fu peux bien stir
en invenker).




UNE AVENFURE DE COOKIE

Yy &

érémie Amicone, Alexis Bleusez, lléana Borzan, Myriam Lecomte, Margot Lemascgon, Zoé Rivera, Roman
Tersigni, Camille Triponney / France / 2022 / Animation, fiction / 7 min / VF

Technique : Animation en image de synthese

Résumé : Dimitri, un cookie chevalier, et sa fidéle amie, Pépite, se rendent au chateau du Roi Cookie. Il leur
confie une importante mission : ramener le coeur de la princesse pour gagner sa main. Une aventure qui
s'annonce périlleuse g
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UNE AVENFURE DE COOKIE
5N & | B~

A R R T

—in

A /\) y/ “‘,\ (A/ /’ oM (,,r" Vy/ . l", 4

K} .
\erA )




UNE AVENFURE DE COOKIE |
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Raconte I'histoire en t’aidant des images :




