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FESTIVAL PLEIN LA BOBINE

DANS L'OMBRE DU HERON

Les étapes de réalisation d’'un film

Connais-tu le processus de création d'un film ?

1.1dée et scénario :
La premiére étape pour créer un film d’animation c'est de construire un scénario. C'est a dire
élaborer un récit solide et cohérent. Dans un récit on trouve toujours, un début, un milieu
avec un élément perturbateur et des péripéties et enfin une fin avec un dénouement.

Notion de plotwist :

Cest ce qu'on appelle plus communément en francais un rebondissement. Cest un
renversement dans l'histoire auquel le spectateur ne s'attend absolument pas. Le but est de
duper le public et cela permet de rendre une histoire plus captivante et surtout intrigante.

2.La prévisualisation : Story board et animatique.
Le storyboard est une grille sur laquelle chaque scéne est représentée dans un carré (comme
pour une bande dessinée). En dessous on y inscrit le numéro de la séquence et du plan. On
précise aussi le type de cadrage et la durée de la scéne. Le tout complété par une bréve
description. Toutes ces informations permettent d'imaginer les mouvements de caméra, les
différents plans, et donc le rendu de la scene... Cest comme un brouillon du film.
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L'animatique est un montage du film avec les dessins du storyboard. L'objectif est encore une
fois d'imaginer le rendu de I'animation avant de la commencer.

3.Le design visuel : créer un univers unique .7
Durant cette étape, I'objectif est de définir I'identité visuelle du film d’animation. On imagine
les personnages, les décors. On choisit la palette de couleurs, 'ambiance en fonction de ce
que I'on veut transmettre.

4.l'animation
L'animation c'est le moment ou tout prend vie. On crée une
illusion de mouvement en ajoutant l'une apres lautre des
images fixes. L'objectif est de décomposer un mouvement en
plusieurs dessins que I'on va par la suite visualiser vite, ce qui va
ainsi donner une impression de mouvement.

Praxinoscope : ancétre de I'animation

Parmi I'animation que l'on trouve actuellement, deux types se distinguent. L'animation 2D,
dessinée et la 3D, modélisée.

o Animation 2D : on donne une illusion de mouvement a
des dessins en 2 dimensions (hauteur et largeur)

o Animation 3D : on donne vie a des objets et/ou
personnages dans un espace tridimensionnel. C'est a dire
un espace en 3 dimensions (largeur, hauteur et
profondeur)
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5.Le son ©})
Le son est tres important dans un film d'animation. On distingue 3 sons différents dans un
film d’animation : les voix, les bruitages et la musique.

6.Montage et postproduction
Une fois le film produit, il faut encore réaliser la post-production. Cela consiste a ajouter des
effets, ajuster le rythme, corriger d'éventuelles erreurs, affiner la colorimétrie du film,...

Pour ceux qui on vu le film : Réaliser sa propre fin de storyboard L

Maintenant que tu sais comment on réalise un film d’animation et ce qu'est un plotwist, voici
un storyboard inachevé d'un court métrage. Aides nous a le finaliser pour pouvoir avoir une
bonne prévisualisation de notre film.
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